PADOVA

o0 SETTEMBRE #755

SPEC TRE

QUARTA TAPPA CAMPIONATO FIPS = CSAV
PATTUGLIA COMBAT A SCENARI (PCS)




INFORMAZION] GENERAL]
ORARI SQUADRE E CANALIRAD
COMANDO (HQJLPD % (CH BACKUP: LD #3)

o  Pattuglia combat a scenari (PCS)

o  Regolamento F.I.P.S. O.N.A.S.P (PCS - 5.4 - 2022)

o  Localita: Via Monti 11 - Mossano (V1) COORDINATE
WGS84 — utm/ups

o  Data di svolgimento: 04 Settembre 2022

o  Squadra incursori: 6 operatori

@)

O

Ambientazione: boschivo
Meteo: annullata in caso di forti precipitazioni, anche il
giorno precedente
o  Difficolta fisica: 6/10
o Difficolta tattica: 7/10
Materiali necessari specifici: cellulare con fotocamera, Multi-
Tool, kit pronto soccorso
o Pallini: BIO bassa visibilita (NO BIANCHI)
o Il test armi sara effettuato con cronografi xcortech
o  Tempistiche settori: 20 min. di svolgimento + 5 min. di
compilazione punteggi + 5 minuti tempi di trasferimento

Le finestre orarie dei settori sono determinate:

Finiti i 20 + 5 minuti compilazione + 5 minuti tempo di
trasferimento previsto inizia la finestra settore successiva.

Quota di squadra 150€.

Bonifico Intestato a;: Costanzo Salvatore; causale: CLUB DELTA ONE SAT — Torneo SPECTRE; IBAN: 1T8310503411804000000011380.

SQUADRA ARRIVO E TESTASG* | BREFNG | PARTENZA CH RADIO
PARCHEGGIO | DOCUMENTI

3 1 7.00 7.20 7.40 ) LPD 5 (ch.backup 7)
g 2 7.30 7.50 8.10 8.30 LPD 10 (ch.backup 12)
3 3 8.00 8.20 8.40 9.00 LPD 15 (ch.backup 17)
IS 4 8.30 8.50 9.10 9.30 LPD 20 (ch.backup 22)
g 5 9.00 9.20 9.40 10.00 LPD 25 (ch.backup 27)
g 6 9.30 9.50 10.10 10.30 LPD 30 (ch.backup 32)
g 7 10.00 10.20 10.40 11.00 LPD 35 (ch.backup 37)
g & 10.30 10.50 11.10 11.30 LPD 40 (ch.backup 42)
g 2 11.00 11.20 11.40 12.00 LPD 45 (ch.backup 47)
g 10 11.30 11.50 12.10 12.30 LPD 50 (ch.backup 52)




ANTEFATTOR

Al momento della sua Uccisione, 007 stava raccogliendo informazioni riguardanti una poco nota organizzazione criminale responsabile di attacchi mirati che hanno
comportato la chiusura del programma DOPPIO ZERO.

Prima della sua morte I’agente 007 ¢ riuscito a farci pervenire un resoconto criptato, che i nostri specialisti hanno di seguito risolto:

“La SP.E.C.T.R.E. (acronimo di SPecial Executive for Counter-intelligence, Terrorism, Revenge and Extortion) & una potente associazione criminale internazionale
finalizzata, come dice il nome stesso, a terrorismo, controspionaggio, ritorsioni ed estorsioni.

E strutturata in modo fortemente gerarchico, per mezzo della figura di un capo e di numerosi subalterni. 1l fondatore e presidente e noto come il "Numero Uno™ ed ¢ il
vertice nonche l'origine di tutte le decisioni dell'organizzazione.

Ogni membro ha un numero che ruota con la sua posizione gerarchica. L'identita del Numero Uno & nota solo ai suoi piu stretti collaboratori mentre sconosciuta alla
maggior parte degli affiliati, che si appellano a lui con epiteti come quelli sopra.

Gli altri affiliati sono generalmente terroristi o ex agenti dei servizi segreti di tutto il mondo.”

Ora che Bond non c'é piu onoreremo la sua dipartita attraverso il perseguimento degli obiettivi che ci ha lasciato come retaggio. Il piano € di fare un'operazione
chirurgica, veloce e silenziosa, che lasci I'organizzazione decapitata per lasciarla poi crollare da sola per gli attriti interni e le lotte di potere. Per far cio uccideremo il
numero uno e faremo sospettare alla stessa Spectre che I'assassinio sia di responsabilita di uno o pitu adepti: questo causera come reazione a catena una guerra intestina
che ci lascera poi poca resistenza per finire il lavoro. Ma prima dovremo appunto individuare I'identita della guida della Spectre ed avvelenarla.

'intelligence ci ha fornito dei dettagli vaghi, ma importanti: come detto sopra I'uomo a capo della Spectre viene chiamato “Numero Uno” e grazie alle intercettazioni
sappiamo che I'unica finestra utile per svolgere il piano sara di infiltrarsi come barman per servire il veleno approfittando di uno dei pochi vizi del vostro bersaglio
nonché di una delle poche falle delle sue preparatissime forze di sicurezza; sappiamo inoltre che beve sempre e solo un determinato cocktail, ma ancora non sappiamo
precisamente quale.

Molto probabilmente tocchera a voi recuperare questa informazione e sfruttarla a nostro vantaggio.

Vi abbiamo preparato diverse missioni in giro per il mondo e non avete molto tempo da aereo ad aereo percio siate veloci, precisi e motivati.

Buon viaggio, agenti.
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Alpha - Lione, Francia.

007 ha compiuto la sua missione, ma qualcosa e rimasto incompiuto. Ora tocca a voi: onorate il suo sacrificio.

E' fondamentale inviare un messaggio criptato ad un nostro infiltrato in una base militare nemica, ma sfortunatamente il corriere della comunicazione é stato intercettato
da una pattuglia Spectre che ha anche requisito il messaggio suddetto.

Dovrete infiltrarvi all’interno dell'accampamento militare, recuperare il messaggio criptato corretto, inviarlo al nostro infiltrato attraverso una tecnologia non rilevabile
con gli attuali strumenti utilizzati dal nemico e tradurlo in chiaro; ovviamente prima sara necessario recuperare il sistema di comunicazione criptato per poter inviare
tale messaggio.

Potra essere utile recuperare una sonda di interferenza emp per utilizzarla in seguito come disturbatore, ma se non doveste farcela ve la faremo recapitare ad hoc;
inoltre recuperate ogni informazione il vostro intuito vi dica essere importante.

Tempo di svolgimento: 20 minulti.

Rapporto obj 1 /obj 2: dipendenti. (Art.38 opzione 1)

Obj 1: recuperare alfabeto di codifica corretto del messaggio  200pt

Obj 2: decifrare il messaggio in chiaro e consegnarlo nell’apposito modulo all’arbitro in fase di debriefing. (Scoprirete il primo ingrediente del cocktail finale) 300t
Bonus 1: recuperare la sonda di interferenza allarmi (Art.19) 200pt.

Bonus 2: recuperare il sistema di comunicazione 200pt.

Bonus 3: recupero tabella di conversione oz/ml (Art.19)  200pt.









Delta — Bangkok, Tailandia

Una recente esplosione per un‘autobomba nel paese, tentativo della Spectre di destabilizzare il governo locale, ha destato I'attenzione della nostra Intelligence. E pare
per un buon motivo: sul luogo abbiamo segnalazione di due micro-ordigni nucleari (gia in passato utilizzati dalla Spectre per operazioni di assassinio di soggetti
altamente protetti) a bassissimo impatto e potrebbero essere gia armati ed addirittura collegati in radiofrequenza. Se fosse cosi porterebbero sicuramente la firma della
Spectre. Cercate informazioni e documentate con foto, anche le eliminazioni: siamo in cerca dei collegamenti e il software di riconoscimento facciale potrebbe darci
ulteriori indizi per il futuro.

Tempo di svolgimento: 20 minuti.

Rapporto obj 1 /obj 2: dipendenti. (Art.38 opzione 1)

Obj 1: trovare e disinnescare il primo ordigno (istruzioni in loco). S00pt.

Obj 2: trovare e disinnescare il secondo ordigno entro 3 minuti dal disinnesco del primo (istruzioni in loco). 300pLt.

Nota bene: all'esplosione di ogni ordigno gualungue operatore si trovi all’interno della zona delimitata si considera colpito. (Deroga Art. 98.)
Bonus 1: recuperate le informazioni relative al quarto ingrediente del cocktail finale (Art.19) 200pt.

Bonus 2: eliminate un tango entro 5 minuti dall’infiltrazione. 200pt.

Bonus 3: fotografare almeno un tango eliminato e mostrare la foto all'arbitro in debriefing. (Art.19) 200pt.
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Zeta — Bogota, Colombia (Prova speciale).

La nostra intelligence ha capito dalle vostre informazioni qual e il cocktail preferito del Numero Uno ed in loco vi comunicheremo il sesto ingrediente nonché vi
faremo trovare le istruzioni per comporre il drink per avvelenarlo: attenzione! Solo il drink perfetto in termini di ingredienti e quantita non destera sospetto e dovrete
ovviamente essere travestiti da barman. Uno degli ingredienti é radioattivo e servira ad avvelenare il Numero Uno. Troverete in loco gli strumenti per individuarlo.

Potete rimanere a contatto con gli ingredienti poco tempo per essere a vostra volta avvelenati, percio siate celeri. Una volta preparato servite ed esfiltrare velocemente.
Useremo tutta la squadra in diverse stanze per essere sicuri di colpirlo.
Fate il vostro dovere.

Materiale obbligatorio: una camicia bianca per ogni operatore.

Tempo di svolgl(r)noento totale: 20 minuti; ogni operatore deve preparare (utilizzando la tabella di conversione recuperata in Alpha e le istruzioni fornite in loco) e servire
il cocktail L



