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Le Associazioni Sportive Dilettantistiche 

Lupi Verona e Black Hawks Pastrengo 

sono liete di presentare: 

 

 

“Il Grande Imbroglio ” 
 

3° TAPPA CAMPIONATO P.L.R. ANNO 2024 

CO.RE.VET. 
 

 

DATA: 07-04-2024 

LUOGO: MARGIUNI (VR) 

TIPOLOGIA: PATTUGLIA A LUNGO RAGGIO (PLR)  

REGOLAMENTO: PLR edizione 1 del 01-01-2024 

ORARI MANIFESTAZIONE:  7:00 ARRIVO SUL CAMPO 

7:30 INIZIO TEST ARMI (4 operatori fanno il test armi anche 

per caposquadra e cartografo) 

     7:30 BRIEFING (solo caposquadra e cartografo) 

     8:30 INIZIO DELLA GARA 

     16:30 FINE GARA ED ESFILTRAZIONE 

DURATA GARA:  480 MINUTI CIRCA 

NR. OPERATORI PER ALIQUOTA: 6 

NR. ALIQUOTE AMMESSE: 12 

DIFFICOLTA FISICA: Media 
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DIFFICOLTA TATTICA: Medio-Alta 

NAVIGAZIONE: Libera 

QUOTA PARTECIPAZIONE RIMBORSO SPESE: 150,00 € PER LE SQUADRE CO.RE.VET. 

(COMPRENSIVO UN PRIMO A PRANZO 

OFFERTO DALL’ORGANIZZAZIONE) 

  180,00 € PER LE SQUADRE EXTRA CO.RE.VET 

(COMPRENSIVO UN PRIMO A PRANZO 

OFFERTO DALL’ORGANIZZAZIONE) 

N.B. IL SALDO SI POTRA’ EFFETTUARE SOLO TRAMITE PAYPAL: 

• http://paypal.me/LupiVerona 

• INDICARE: Nome squadra + pagamento spese tappa FIGT PLR 

• Pagamento ENTRO il 20 Marzo 2024 

 

INFO E RECAPITI:   

• DANIELE SEMBENINI per informazioni book e storia torneo (cell. 349 2242 519) 

• ENRICO SPERANDIO per informazioni logistiche e pagamenti (cell. 346 640 3661) 

 

LOCATION E CARTOGRAFIA 

 

Il parcheggio per le pattuglie incursori è situato alle coordinate  32T 0663324 5043987, 
in MARGIUNI (VR). 

Si invitano le pattuglie a seguire le indicazioni del personale presente per occupare in 

maniera più consona gli spazi a disposizione. 

Raccomandiamo di presentarsi con massimo 2 autovetture a pattuglia e di tenere un 

comportamento rispettoso e silenzioso negli spazi del parcheggio, dell’HQ e durante gli 

spostamenti che portano all’AO. Durante lo volgimento del torneo, l’accesso al parcheggio, 

all’HQ e al campo di gioco è concesso SOLO agli operatori giocanti (non è ammesso altro 

personale non giocante da parte delle squadre). 

Tutte le coordinate per l’evento sono espresse in UTM Roma 1940. 

http://paypal.me/LupiVerona
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ACCETTAZIONE E TEST ARMI 

 

Si invitano tutte le squadre a presentarsi in parcheggio 30 minuti prima dell’apertura del 

test armi ufficiale. 

Una volta pronte le squadre si sposteranno verso l’HQ e non potranno più fare ritorno alle 

auto. 

Il caposquadra dovrà presentarsi in accettazione prima del test armi per consegnare tutta la 

modulistica e la quota di gara. 

Solo 4 operatori delle pattuglie incursori dovranno presentarsi al test armi con le ASG 

sprovviste di caricatore e con hop up azzerato. 

Il test sarà effettuato con bb forniti dall’Organizzazione, usando cronografo X3300 e UFC 

Pro. 

In contemporanea Caposquadra e Cartografo dovranno recarsi all’HQ dove si terrà il 

briefing finale. 

Al termine del briefing e all’orario stabilito (ore 8:30 AM) alle pattuglie sarà concesso il via 

libera simultaneo al’infiltrazione. 

 

OPERAZIONE ORARIO 

ARRIVO SUL CAMPO 7:00 

TEST ARMI 7:30 

BRIEFING 7:30 

INIZIO GARA 8:30 
 

DOTAZIONE DELLA PATTUGLIA INCURSORI 

 

Tutte le pattuglie dovranno avere al seguito il materiale utile allo svolgimento delle loro 

missioni e specificato in OPORD. 

Inoltre ogni pattuglia dovrà avere al seguito GPS,2 cellulari con recapiti indicati in 

modulistica ufficiale, un Multi-Tool, radio LPD-PMR, bussola e materiale cartografico 

(scalimetro, goniometro, righello, pennarelli indelebili da lucido, ecc.), materiale per 

appunti e kit medico di base. 

Ogni operatore dovrà avere al seguito solo ed esclusivamente bb biodegradabili di 

colorazione qualsiasi. 
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CANALI RADIO E OPERATIVITA 

 

I canali radio LPD riservati all’organizzazione e alle pattuglie incursori saranno comunicati 

sul Book. 

CANALE RADIO HQ ED EMERGENZE LPD 1 

Alle aliquote verrà assegnato un canale da tenere obbligatoriamente per permettere 

all’organizzazione di contattare la pattuglia in caso di necessità. 

I canali radio degli obbiettivi potranno essere utilizzati solo per comunicare con il personale 

arbitrante assegnato in caso di eventuali problemi da parte della pattuglia incursori. 

Al termine della manifestazione verrà effettuato immediatamente il de briefing con la 

stesura dei punteggi. 

 

 


